	Клавиша
	Команда
	Вер.

	
	
	

	
	УПРАВЛЕНИЕ ПРОГРАММОЙ
	

	Esc
	Закончить миссию/трек
	

	Ctrl-Q
	Взять управление в треке
	

	Shift-Backspace
	Редактирование трека в режиме замены (перезаписываются все команды). Режим включен по умолчанию. 
	

	Alt-Backspace
	Редактирование трека в режиме вставки (старые команды не отменяются)
	

	Ctrl-S
	Включить-выключить звук
	

	Ctrl-0
	Начать запись звука с микрофона в трек (необходимы корректные установки микрофонного входа в микшере звуковой карты)
	

	Shift-0
	Закончить запись звука с микрофона в трек
	

	Alt-0
	Запись перемещения курсора мыши в трек
	

	Ctrl-9
	Начать запись субтитров в трек
	

	Shift-9
	Закончить запись субтитров в трек
	

	Ctrl-A
	Ускорить время
	

	Alt-A
	Замедлить время
	

	Shift-A
	Нормальный масштаб времени
	

	S
	Пауза
	

	Alt-J
	Переместиться в выбранный самолет (по виду F2) или покинуть кабину текущего самолета
	

	Ctrl-Backspace
	Счетчик кадров в секунду
	

	Print Screen
	Сделать скриншот (в папку ScreenShots)
	

	‘ (quote)
	Показать процент выполнения целей миссии в синглплеере

Показать статистику игроков в мультиплеере
	1.02

	Ctrl-M
	Включить-выключить окно чата со всеми
	1.02

	Alt-M
	Включить-выключить окно чата со своей стороной
	1.02

	Shift-Return
	Восстановить самолет игрока
	

	
	
	

	
	УПРАВЛЕНИЕ ПОЛЕТОМ
	

	Down Arrow
	Тангаж вверх
	

	Up Arrow
	Тангаж вниз
	

	Left Arrow
	Крен влево
	

	Right Arrow
	Крен вправо
	

	Ctrl-. (Period)
	Триммер тангажа вверх
	

	Ctrl-; (Semi-colon)
	Триммер тангажа вниз
	

	Ctrl-, (Comma)
	Триммер крена влево
	

	Ctrl-/ (Slash)
	Триммер крена вправо
	

	Ctrl-T
	Возврат триммеров в нейтраль
	

	Z
	Руль направления (переднее колесо) влево
	

	X
	Руль направления (переднее колесо) вправо 
	

	Ctrl-Z
	Триммер руля направления влево
	

	Ctrl-X
	Триммер руля направления вправо
	

	A
	Автопилот (выполняет полет по маршруту в навигационном режиме или выполняет полет в заданном направлении в боевых режимах)
	

	H
	Автомат стабилизации высоты
	

	J
	Автомат поддержания текущей скорости
	

	Alt-~ (Grave)
	Автопилот – режим коррекции  (нажать и держать)
	1.1

	Alt-1
	Автопилот – режим стабилизации угловых положений
	1.1

	Alt-2
	Автопилот – стабилизация высоты и крена
	1.1

	Alt-3
	Автопилот – приведение к горизонту
	1.1

	Alt-4
	Автопилот – стабилизация высоты
	1.1

	Alt-5
	Автопилот – стабилизация радиовысоты (огибание рельефа)
	1.1

	Alt-6
	Автопилот – режим «Маршрут». Аналог полного автопилота (клавиша А), но без автоматического поддержания скорости
	1.1

	Alt-9
	Выключение автопилота
	1.1

	Alt-, (Comma)
	Увеличение громкости предупреждений СПО/RWR 
	1.1

	Alt-. (Period)
	Уменьшение громкости предупреждений СПО/RWR 
	1.1

	Shift-N
	Заглушить голосовые предупреждения
	1.02

	Alt-V
	Включить режим неуязвимости (не работает в сетевой игре и в защищенных миссиях)
	

	K
	Режим выполнения «Кобры Пугачева»
	

	U
	Установить самолет в стартовую позицию на палубе 
	

	
	
	

	
	УПРАВЛЕНИЕ ТЯГОЙ
	

	RWin-Home
	Запуск двигателей
	1.1

	RWin-End
	Выключение двигателей
	1.1

	        With Alt 
	Действие только для левого двигателя
	

	        With Shift
	Действие только для правого двигателя
	

	Page Up
	Увеличить тягу двигателей
	

	Page Down
	Уменьшить тягу двигателей
	

	Key Pad + (Plus)
	Увеличить тягу двигателей плавно
	

	Key Pad - (Minus)
	Уменьшить тягу двигателей плавно
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	МЕХАНИЗАЦИЯ И СИСТЕМЫ
	

	B
	Воздушный тормоз выпустить/убрать
	

	Shift-B
	Воздушный тормоз выпустить
	

	Ctrl-B
	Воздушный тормоз убрать
	

	Ctrl-E-E-E
	Катапультирование
	1.02

	E
	Система постановки активных радиоэлектронных помех (РЭБ) (требуется наличие на самолете)
	

	Shift-E
	Система активных инфракрасных помех «Сухогруз» (только для Су-25Т)
	1.1

	F
	Закрылки выпустить во взлетную позицию/убрать
	

	Shift-F
	Закрылки выпустить в посадочную позицию
	

	Ctrl-F
	Закрылки убрать
	

	G
	Шасси выпустить/убрать
	

	Shift-G
	Шасси выпустить
	1.1

	Ctrl-G
	Шасси убрать
	1.1

	Alt-G
	Тормозной гак (только для Су-33)
	1.1

	Ctrl-G
	Тормозной гак выпустить/убрать (только для Су-33)
	

	Ctrl-C
	Фонарь открыть/закрыть
	

	P
	Выпустить тормозной парашют (только для российских самолетов) 
	

	Ctrl-P
	Сложить крылья (только для Су-33)
	

	Ctrl-R 
	Слив топлива в полете/заправка на земле (держать клавиши)
	

	Alt-R
	Сброс подвесных топливных баков
	

	W
	Колесные тормоза (держать клавишу)
	

	T
	Пилотажные дымы включить/выключить
	

	R
	Штангу дозаправки топливом в полете выпустить/убрать
	

	Ctrl-H
	Сменить цвет ИЛС
	

	L
	Включить-выключить освещение кабины
	

	Shift-L
	Выключатель бортового электропитания (только для Су-25 и Су-25Т)
	1.1

	Ctrl-L
	БАНО включить/выключить
БАНО включить / проблесковый / выключить (для Су-25Т)
	1.1

	Alt-L
	Переключатель посадочных фар - ближний / дальний / выключить
	

	
	
	

	
	НАВИГАЦИЯ
	

	~ (Tilde)
	Выбрать следующий ППМ или аэродром
	

	1
	Навигационный режим
	

	Alt-C
	Обнулить полетные часы
	

	Shift-+ (Plus)
	Увеличить высоту на барометрическом высотомере (только для Су-25 и Су-25Т)
	1.1

	Shift-- (Minus)
	Уменьшить высоту на барометрическом высотомере (только для Су-25 и Су-25Т)
	1.1

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	БОЕВЫЕ РЕЖИМЫ
	

	2
	Режим дальнего ракетного боя (BVR mode) Обзор/Сопровождение На Проходе для российских самолетов 
	

	3
	Режим ближнего боя - Вертикальное сканирование (CAC - VS mode) 
	

	4
	Режим ближнего боя  - Строб (CAC - BORE mode)
	

	5
	Режим ближнего боя  - Шлем
	

	6
	Режим ближнего боя - Фи0 (Visual - AIM-120 / Flood - AIM-7 / Cage/Uncage - AIM-9 modes)
	

	7
	Режим Воздух - Поверхность (GND mode)
	

	8
	Режим - Сетка
	

	~ (Tilde)
	Перебор назначенных целей в режиме Воздух-Поверхность
	

	TAB
	Захват цели (начало сопровождения) захватить/сбросить в ближнем бое
	

	Ctrl-TAB
	Снять захват цели 
	

	Shift-R
	Сменить режим отображения угроз на СПО/RWR:

Для самолетов США три режима в цикле: все угрозы, захватившие угрозы, обстреливающие угрозы.

Для самолетов РФ два режима: все угрозы, захватившие угрозы.
	1.02

	Shift-; (Semicolon)
	Перемещение зоны обзора ВВЕРХ 

Перемещение зоны обзора ВВЕРХ на российских истребителях, дискретно с шагом 1000 м (режим поиска «дальность-возвышение»)
	1.1

	Shift-, (Comma)
	Перемещение зоны обзора ВЛЕВО
	

	Shift-. (Period)
	Перемещение зоны обзора ВНИЗ
Перемещение зоны обзора ВНИЗ на российских истребителях, дискретно с шагом 1000 м (режим поиска «дальность-возвышение»)
	1.1

	Shift -/ (Slash)
	Перемещение зоны обзора ВПРАВО
	

	-; (Semicolon)
	Перемещение курсора-целеуказателя ВНИЗ
	

	-, (Comma)
	Перемещение курсора-целеуказателя ВЛЕВО
	

	-. (Period)
	Перемещение курсора-целеуказателя ВВЕРХ
	

	-/ (Slash)
	Перемещение курсора-целеуказателя ВПРАВО
	

	
	
	

	
	ОРУЖИЕ
	

	D
	Перебор оружия на подвесках
	

	C
	Выбор режима стрельбы из пушки
	

	Q
	Залповый выброс ловушек (одна пачка дипольных отражателей и две тепловые ловушки)
	

	Shift-Q
	Постоянный выброс ловушек
	

	Insert
	Отстрел пачки дипольных отражателей (против радиолокационных ракет)
	1.02

	Delete
	Отстрел двух тепловых ловушек (против тепловых ракет)
	1.02

	Spacebar
	Стрельба/сброс/пуск для самолетов РФ. Стрельбы из пушки для самолетов США. 
	1.02

	Enter
	Сброс/пуск для самолетов США.
	1.02

	Alt-W
	Снятие ограничения на пуск без достижения требуемых условий пуска для самолетов РФ
	1.02

	Ctrl-W
	Аварийный сброс подвесок в воздухе / загрузка оружием на земле
	

	Ctrl-V
	Включение режима залпа
	

	Shift-C
	Сменить темп стрельбы пушки (только А-10)
Отключение отсечки очереди из пушки для самолетов РФ
	1.1

	V
	Увеличить интервал между сериями бомб в залпе (А-10, Су-25, Су-25Т)
	1.1

	Shift-V
	Уменьшить интервал между сериями бомб в залпе (А-10, Су-25, Су-25Т)
	1.1

	Ctrl-Space
	Изменить количество бомб в серии (только А-10)
Изменить количество бомб в серии и выбор подвесных пушечных установок
	1.1

	Alt-Space
	Переключатель предохранителя оружия (только А-10)
	

	Shift-Space
	Сменить режим сброса (только А-10)
	

	
	
	

	
	СЕНСОРЫ И ПРИЦЕЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ
	

	I
	РЛС включить/выключить
	

	Shift-I
	Переключение на круговой упрощенный радар
	

	Alt-I
	Переключатель радарных режимов RWS/TWS (F-15C) и ОБЗОР/СНП для истребителей РФ
	1.1

	RWin-I
	Изменить частоту повторения импульсов радара (ЧПИ)

АВТ (высокая-средняя ЧПИ) – ППС (высокая ЧПИ) – ЗПС (Средняя ЧПИ)
	1.1

	O
	Включить-выключить электронно-оптическую систему для Су-27/33 и МиГ-29
Включить-выключить режим бомбометания CCRP для A-10
	1.02

	Shift-O
	Лазерный дальномер-целеуказатель (для Су-25 и Су-25Т)
	1.1

	Ctrl-O
	Низкоуровневая (ночная) прицельная станция (для Су-25Т)
	1.1

	Ctrl-I
	Привести сенсоры к центральному положению
	

	- (Minus)
	Увеличение масштаба дальности
	

	+ (Plus)
	Уменьшение масштаба дальности
	

	Ctrl-+
	Увеличение обзора по азимуту радара F-15
Увеличить дальность до цели (метод обзора «дальность-возвышение» для истребителей РФ)

Увеличить базу цели с шагом 10 м (база пушечной воронки или рамки-целеуказателя системы «Шквал-Меркурий»)

Увеличить угол возвышения стволов подвесных пушечных установок дискретно (для Су-25 и Су-25Т)
	1.1

1.1

1.1

	Ctrl--
	Уменьшение обзора по азимуту радара F-15
Уменьшить дальность до цели (метод обзора «дальность-возвышение» для истребителей РФ)

Уменьшить базу цели с шагом 10 м (база пушечной воронки или рамки-целеуказателя системы «Шквал-Меркурий»)

Уменьшить угол возвышения стволов подвесных пушечных установок дискретно (для Су-25 и Су-25Т)
	1.1

1.1

1.1

	Alt-+
	Увеличить базу цели плавно (база пушечной воронки или рамки-целеуказателя системы «Шквал-Меркурий»)

Увеличить угол возвышения стволов подвесных пушечных установок плавно (для Су-25 и Су-25Т)
	1.1
1.1

	Alt--
	Уменьшить базу цели плавно (база пушечной воронки или рамки-целеуказателя системы «Шквал-Меркурий»)

Уменьшить угол возвышения стволов подвесных пушечных установок плавно (для Су-25 и Су-25Т)
	1.1
1.1

	
	
	

	
	АВТОЗАХВАТ
	

	ScrollLock
	Захват ближайшей воздушной цели
	

	Alt-ScrollLock
	Захват ближайшей к центру поля зрения воздушной цели
	

	Shift-Insert
	Захват предыдущей воздушной цели
	

	Shift-NumLock
	Захват следующей воздушной цели
	

	Shift-ScrollLock
	Захват ближайшей наземной цели
	

	Control-ScrollLock
	Захват ближайшей к центру поля зрения наземной цели 
	

	Shift-Delete
	Захват предыдущей наземной цели
	

	Ctrl-NumLock
	Захват следующей наземной цели
	

	
	
	

	
	РАДИОКОМАНДЫ
	

	\
	Вызов меню радиокоманд
	

	Shift-[
	Приказ ведомому выполнить задание и вернуться в строй
	1.02

	Ctrl-[
	Приказ ведомому выполнить задание и вернуться на базу
	1.02

	Shift-]
	Приказ ведомому сомкнуть/разомкнуть строй
	1.02

	Alt+[
	Приказ ведомому вернуться в строй
	1.02

	[
	Приказ ведомому - Атакуй мою цель
	

	]
	Приказ ведомому - Прикрой меня
	

	Alt-H
	Запрос средствам ДРЛО направления на аэродром 
	

	Alt-T
	Запрос средствам ДРЛО направления на танкер 
	

	
	
	

	
	ВИДЫ
	

	F1
	Вид из кабины
	

	Ctrl-F1
	Имитация движений головы пилота
	

	Alt-F1
	Вид только ИЛС
	

	F2
	Внешний вид ЛА
	

	Shift-F2
	Ярлыки ЛА включить/выключить
	

	F3
	Вид на пролете
	

	Ctrl-F3
	Вид на пролете из текущей позиции камеры
	

	F4
	Вид на заднюю полусферу с кабины пилота
	1.02

	Ctrl-F4
	Вид сзади
	1.02

	F5
	Вид на самолет противника (Циклическое переключение вида на самолеты противника находящиеся в пределах визуальной дальности, от ближайшего до дальнего. Статусная строка отображает информацию о цели или о самолете игрока в зависимости от установок в файле Config\View\Server.lua)
	

	Ctrl-F5
	Вид на наземные объекты (Циклическое переключение вида на наземную технику/корабли находящиеся в пределах визуальной дальности, от ближайшего до дальнего. Статусная строка отображает информацию о цели или о самолете игрока в зависимости от установок в файле Config\View\Server.lua)
	

	F6
	Вид оружия
	

	Ctrl-F6
	Вид оружие-цель
	

	Shift-F6
	Ярлыки ракет включить/выключить
	

	F7
	Вид наземной техники
	

	F8
	Вид целей 
	

	F9
	Вид кораблей
	

	Alt-F9
	Вид с места офицера посадки
	

	Shift-F9
	Ярлыки кораблей и наземной техники включить/выключить
	

	F10
	Вид Театра Военных Действий
	

	Shift-F10
	Ярлыки всех объектов включить/выключить
	

	F11
	Вид аэродромов/свободная камера
	

	Ctrl-F11
	Свободная камера (Камера может передвигаться в любом направлении и сохраняет свою позицию при переключении на другие виды. При переключении на вид ТВД (F10) камера F11 переключается на вид камеры  F10, но не выше 20 км.)
	

	F12
	Вид статических объектов
	

	Ctrl-F12
	Гражданский транспорт
	

	Shift-F12
	Переключатель поезда/автомобили для вида Ctrl-F12
	

	
	
	

	
	МОДИФИКАТОРЫ ВИДОВ
	

	Ctrl-Home
	Внешние виды только дружественных объектов
	

	Ctrl-End
	Внешние виды только объектов противника
	

	Ctrl-Delete
	Внешние виды обеих сторон
	

	Keypad Del
	Падлок (для видов F1, F2, F6, F7, F8, F9, Alt-F9, F11)
	

	Ctrl-Keypad Del
	Падлок на наземную точку (для видов F2, F6, F7, F8, F9)
	

	Backspace
	Переключатель камеры «за объектом/перед объектом» (для видов F2, F6, F7, F8, F9, F12)
	

	Alt-Delete
	Исключить текущий объект из очереди переключения
	

	Alt-Insert
	Включить все исключенные объекты
	

	Ctrl-PageUp
	Изменить направление очереди переключения
	

	Ctrl-PageDown
	Восстановить направление очереди переключения
	

	Ctrl Key Pad +(plus)
	Вид на выпущенные боеприпасы (для видов F1, F2, F4, F7, F9.) Кроме ракет и бомб.
	

	Alt-Key Pad *
	Включить/ускорить движения камеры вперед (для вида F11)
	

	Alt-Key Pad /
	Включить/ускорить движение камеры назад (для вида F11)
	

	Key Pad 5
	Прекратить движение камеры (для вида F11)
	

	Shift-Key Pad 5
	Отмена захвата в падлок и возврат камеры F11 в начальную позицию
	

	Y
	Переключатель статусной строки
	

	Alt-Y
	Переключатель координат статусной строки - градусы/метры
	

	Alt-Backspace
	Имитация тряски камеры
	

	Shift-Backspace
	Переключатель точки вращения камеры объект/локальная точка (для видов F2, F4, F6, F7, F8, F9 F12)
	

	Shift-J
	Изменить направление очереди переключения
	

	Shift-Esc
	Восстановить направление очереди переключения
	

	
	
	

	
	УПРАВЛЕНИЕ ВИДОМ ИЗ КАБИНЫ
	

	 Key Pad 1
	Камера ВНИЗ-ВЛЕВО
	

	 Key Pad 2
	Камера ВНИЗ 
	

	 Key Pad 3
	Камера ВНИЗ-ВПРАВО
	

	 Key Pad 4
	Камера ВЛЕВО
	

	 Key Pad 5
	Камера В ЦЕНТР, отмена захвата в падлок
	

	 Key Pad 6
	Камера ВПРАВО
	

	 Key Pad 7
	Камера ВВЕРХ-ВЛЕВО
	

	 Key Pad 8
	Камера ВВЕРХ
	

	 Key Pad 9
	Камера ВВЕРХ-ВПРАВО
	

	Shift – Key Pad 1-9
	Быстрый перенос взгляда
	

	Ctrl – Key Pad 1-9
	Быстрый перенос взгляда вокруг выбранной базы
	

	Ctrl – Key Pad 5
	Возврат взгляда в центр базы
	

	Alt – Key Pad 1-9
	Перенос базы взгляда
	

	Alt – Key Pad 5
	Возврат базы в центр
	

	Alt – Z
	Переключение режима быстрых взглядов: с возвратом в центр/без возврата в центр
	

	Key Pad Del
	Захват в падлок/перебор ближайшего к центру взгляда объекта
	1.02

	Key Pad NumLock
	Сброс падлока
	1.02

	Shift-Key Pad Del
	Захват в падлок ближайшей ракеты
	

	Alt-Key Pad Del
	Захват в падлок угрожающей ракеты
	

	M
	Взгляд в правое зеркало
	

	N
	Взгляд в левое зеркало
	

	Key Pad * (Asterisk)
	Приближение (увеличение фокусного расстояния камеры)
	

	Key Pad / (Divide)
	Удаление (уменьшение фокусного расстояния камеры)
	

	Key Pad Enter
	Установить нормальное фокусное расстояние
	

	Key Pad 0
	«Быстрый» взгляд на приборную панель (держать клавишу). Держать Key Pad 0 и нажимать KeyPad 1-9 для переключения на дефолтные или пользовательские виды кабины.
	

	Ctrl - Key Pad 0 
	Фиксированные дефолтные или пользовательские «быстрые» виды. После нажатия Ctrl – KeyPad 0, нет необходимости держать KeyPad 0. Нажимать KeyPad 1-9 для переключения на дефолтные или пользовательские виды кабины.
Для выхода из режима, нажать Ctrl – KeyPad 0 еще раз.
	

	Alt - Key Pad 0
	Сохранить выбранную позицию камеры как вид, связанный с KeyPad 1-9. Виды могут быть различными для разных самолетов. Все пользовательские виды сохраняются в файле Config/View/SnapViews.lua Если игрок записывает трек, то все пользовательские виды сохраняются в треке. Замечание: эта функция отключена по умолчанию, для ее включения надо установить параметр DisableSnapViewsSaving = false в файле Config/View/Cockpit.lua Вы всегда сможете вернуть значения установок видов по умолчанию, используя параметр UseDefaultSnapViews = true.
	

	Ctrl – Right Shift
	Высокая скорость перемещения от мыши
	

	Alt – Right Shift
	Низкая скорость перемещения от мыши
	

	Left Shift – Right Shift
	Нормальная скорость перемещения от мыши
	

	Ctrl – Left Shift
	Высокая скорость перемещения от клавиатуры
	

	Alt – Left Shift
	Низкая скорость перемещения от клавиатуры
	

	Right Shift – Left Shift
	Нормальная скорость перемещения от клавиатуры
	

	
	
	

	
	УПРАВЛЕНИЕ НАРУЖНЫМИ ВИДАМИ
	

	 Key Pad 1
	Камера ВНИЗ-ВЛЕВО
	

	 Key Pad 2
	Камера ВНИЗ 
	

	 Key Pad 3
	Камера ВНИЗ-ВПРАВО
	

	 Key Pad 4
	Камера ВЛЕВО
	

	 Key Pad 5
	Камера в центр (стоп при движении в виде F11)
	

	Ctrl-Key Pad 5
	Возврат камеры в начальную точку (вид аэродрома для камеры F11)
	

	 Key Pad 6
	Камера ВПРАВО
	

	 Key Pad 7
	Камера ВВЕРХ-ВЛЕВО
	

	 Key Pad 8
	Камера ВВЕРХ
	

	 Key Pad 9
	Камера ВВЕРХ-ВПРАВО
	

	Key Pad * (Asterisk)
	Перемещение камеры вперед
	

	Key Pad / (Slash)
	Перемещение камеры назад
	

	Ctrl-Key Pad * (Asterisk)
	Приближение (увеличение фокусного расстояния камеры)
	

	Ctrl-Key Pad / (Divide)
	Удаление (уменьшение фокусного расстояния камеры)
	

	Ctrl-Key Pad Enter
	Установить нормальное фокусное расстояние
	

	Shift-(all view keys)
	Увеличение скорости перемещения всех видов (держать клавишу) 
	

	Ctrl-(Key Pad 1-9)
	Скольжение камеры
	

	
	
	

	
	РЕДАКТОР МИССИЙ
	

	File
	
	

	Ctrl-N
	Создать новую миссию
	

	Ctrl-O
	Открыть миссию
	

	Alt-M
	Слияние файлов миссий
	

	Ctrl-S
	Сохранить миссию
	

	Ctrl-Shift-S
	Сохранить как
	

	Alt-X
	Выход их редактора миссий и возврат в главное меню
	

	Edit
	
	

	Del
	Удаление выбранного объекта
	

	Ctrl-Shift-C
	Защитить миссию от редактирования (пароль)
	

	Ctrl-Shift-D
	Открыть миссию для редактирования (снять пароль)
	

	View
	
	

	Ctrl-H
	Скрыть выделенный объект
	

	Ctrl-A
	Нормальный масштаб
	

	Ctrl-+
	Увеличения карты
	

	Ctrl--
	Уменьшение карты
	

	Flight
	
	

	Ctrl-B
	Показать брифинг
	

	Ctrl-D
	Показать дебрифинг
	

	Ctrl-F
	Старт миссии
	

	Ctrl-R
	Начать запись трека
	

	Ctrl-P
	Проиграть трек
	

	Ctrl-E
	Редактировать трек
	

	Ctrl-L
	Сетевая игра
	

	Customize
	
	

	Ctrl-Shift-F
	Отказы
	

	Ctrl-Shift-W
	Погода
	

	Ctrl-Shift-E
	Энциклопедия
	

	Ctrl-Shift-O
	Опции
	

	Alt-Z
	Удалить все объекты из списка условий победы миссии или кампании
	

	
	
	


	Ось
	Функция
	Вер.

	Тангаж
	Управление тангажом
	

	Крен
	Управление креном
	

	Скольжение
	Управление скольжением
	

	Тага
	Управление тягой
	

	Левая тяга
	Управление тягой левого двигателя
	

	Правая тяга
	Управление тягой правого двигателя
	

	Взгляд по горизонтали
	Управление взглядом по горизонтали
	

	Взгляд по вертикали
	Управление взглядом по вертикали
	

	Зум (увеличение)
	Удаление и приближение камеры (уменьшение и увеличение фокусного расстояния)
	

	Триммер руля высоты
	Триммирование руля высоты
	1.02

	Триммер элеронов
	Триммирование элеронов
	1.02

	Триммер руля направления
	Триммирование руля направления
	1.02

	Перемещение обзора сенсоров по горизонтали
	Перемещение зоны обзора радара или ОЛС по горизонтали 
	1.02

	Перемещение обзора сенсоров по вертикали
	Перемещение зоны обзора радара или ОЛС по вертикали
	1.02

	Дальность-масштаб
	Изменение дальности/масштаба сенсоров
	1.02

	Перемещение курсора радара по горизонтали
	Перемещения курсора-целеуказателя по горизонтали
	1.02

	Перемещение курсора радара по вертикали
	Перемещения курсора-целеуказателя по вертикали
	1.02

	Размер базы цели

Размах крыла
	Плавное увеличение и уменьшение базы цели  для прицельной рамки комплекса «Шквал-Меркурий».

Плавное увеличение и уменьшение размаха крыла для пушечной воронки самолетов РФ.
	1.1
1.1


